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HISTORIA DEL PERSONAJE

RETRATO DEL PERSONAJE

DAÑO MÁXIMO INFLIGIDO

M

L

O

NOTASP

MONSTRUOS MUERTOSN

EQUIPO  PO  PP  PCJ

CONJUROS PREPARADOSK

CONJUROS 
A AMIGOS

CONJUROS  
A ENEMIGOS

MAGIA 
ESTÁNDAR

TRUCOS: DETECTAR MAGIA, MANO DEL MAGO, RAYO DE ESCARCHA, LEER MAGIA
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